高级软件工程
Advanced Software Engineering
      课程编号：30420052        学分数：2      开课单位：计算机技术与自动化学院

课内总时数：40

任课教师姓名及职称：刘文菊副教授、柯永振讲师、任淑霞讲师

开课学期：第2学期                        教学方式：讲授

一、教学要求及目的：
高级软件工程是“计算机软件与理论”、“计算机应用技术”专业硕士研究生的专业课之一，它是大学本科阶段“软件工程”课的重要补充和提高，是软件系统，甚至应用系统开发的重要理论和技术基础。通过本课程的教学，让学生一方面了解并掌握软件开发的基本原理，另一方面掌握先进的软件开发方法与技术，从而为利用这些原理、方法和技术进行软件开发作好准备，并为探索新的软件方法与技术打下理论和技术基础。

二、课程的主要内容

1．面向对象软件工程简介
面向对象软件开发过程，软件开发模型，UML建模简介，UML建模框架。
2．业务建模

非正式的需求，用例建模过程，用例图，描述用例，建立对象模型，类和对象的基本概念，领域建模。

3．系统的分析

分析和设计的区别，对象设计，软件架构，用例实化。 

4．系统的设计

接收用户输入，持久数据存储，设计模型，详细的类设计，动态行为建模，状态图

5．系统的实现

实现图，实现策略，应用框架，类的实现，关联的实现，操作的实现，状态图的实现

6．软件测试


掌握软件测试的基本方法
7．设计模式

设计模式的定义，模式和框架，主要的设计模式分析。

三、课程教材及主要参考书

1．基于项目的软件工程—面向对象的研究方法，Evelyn Stiller Cathie LeBlanc著，机械工业出版社，2002.

2．软件工程：实践者的研究方法，Roger S.Pressman著，机械工业出版社，2005.第五版

3．面向对象设计UML实践，龚晓庆、清华大学出版社、2005年(第2版)

4．软件工程——面向对象的视角，（美）布劳德著，和华等译，电子工业出版社，2004

5．软件工程与软件测试自动化教程，张克东，电子工业出版社，2002

6．设计模式-可复用面向对象软件基础，李英军等译，机械工业出版社

 四、预修课程

高级语言程序设计、数据结构

五、适用专业、范围

 计算机应用技术专业、计算机软件与理论专业
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